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Quem somos

A empresa Jovem Engenheiro, comecgou a ser estruturada no ano 2000, e
surgiu em funcao de lacunas existentes no mercado de tecnologia aplicada
a educacao.

Observando que as instituicdes de ensino nao tinham estrutura tecnoldgica
para incluirem em suas grades curriculares matérias especificas de
tecnologia, a Jovem Engenheiro inicia um trabalho de inclusdo de cursos
extracurriculares de Ciéncia e Tecnologia.

Hoje apds 17 anos de trabalho, e acompanhando o ritmo que a tecnologia
imp0de, oferece cursos que utilizam tecnologia de ponta, disponibilizando a
seus parceiros material e pessoal especializado para cada curso.

A partir de 2014, nas escolas que oferecem espaco fisico adequado, foi
iniciada a implantagao de modernos nucleos denominados de Centros de
Tecnologia, incluindo mobiliarios, computadores, impressoras 3D e todo o
material necessario para os cursos de Robdtica Estrutural e Programavel.

Como mostram as pesquisas, as Escolas que mais crescem priorizam a
tecnologia como importante ferramenta na construcao do conhecimento,
por isso queremos estar ao seu lado como parceiro, dando-lhe a seguranca
de ter a melhor educagao tecnoldgica para seu alunado.

Eng. Roberto Piovesan

Prof. Roseli R. Piovesan
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1-Nossos Cursos

1.1-Robética Estrutural/IMotorizada/Programavel

=
N

Estrutura fisica

1.3-Games e Animacdo (1 semestre)
Utilizando o Software Scratch

[~]

1.4-Desenho e Impressao 3D (1 semestre)

Utilizando o software Sketchup, e impressao 3D

1.5-Futebol de Robos — Curso Anual
Utilizando o software Sketchup. mBlock e app Inventor

Impressao 3D

1.6-Construcao de Drones - Curso Anual

Utilizando o software Sketchup e Impresao 3D
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Es:'sm’c‘sum:JIJ/M@tomx a/Pm mavel
Periodicidade:- 1 Aula por semana de 1 hora.

Objetivos — Infantil e 12 ano

De muitas maneiras a brincadeira é o trabalho das criancas. Numa brincadeira ativa, as
criangas exploram e testam o seu préprio mundo, desenvolvem a linguagem, aprendem
como conviver com os outros e comegam a formar importantes ideias cientificas e
matematicas.

Quando o educando estiver construindo um projeto, ele estara se desenvolvendo:

- Fisicamente- habilidades motoras;

- Emocionalmente — paciéncia e autocontrole;

- Socialmente — compartilhamento e trabalho em equipe;

- Intelectualmente — planejamento, analise, e criatividade.
Os objetivos pedagdgicos dessas atividades sdo:-
-Desenvolver o raciocinio, a légica e a coordenacdao motora.
-Desenvolver aspectos ligados ao planejamento e
organizagao.

-Estimular a criatividade na solu¢ao de problemas concretos.
Nos projetos propostos, os alunos seguem uma sequéncia de passo que implicam na
construcdo de modelos, onde o desafio e a solugdo de problemas sdo uma constante.

Objetivos — 22 e 32 ano

Nossos cursos além de permitirem a construcdo de conhecimentos durante a montagem
de um projeto individual, também desenvolvem habilidades de lideranga quando estao
trabalhando em grupo.

Com mais de 450 projetos basicos, temos o maior
acervo de montagens de robdtica educacional do Pais,
disponibilizando aos alunos instrucées de construcao
nos mais diferentes segmentos (transportes, animais,
utensilios, etc.) iniciando com projetos em 2D
evoluindo para 3D com a possibilidade de motorizacao
dos mesmos e também projetos especiais.

O material usado neste curso permite a construcao de
estruturas e foi desenvolvido para atividades concretas
dentro das ciéncias extas. Podemos verificar que ha
uma relacdo matematica entre todas as pecas (eixos e
conectores). Em qualquer montagem construida podemos identificar formas
geométricas e abordar conceitos cientificos, tais como simetria, alavancas, velocidade,
atrito, torque, etc.

Jovem Engenheiro Tecnologia Educacional — PABX 55 11 4228446
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Objetivos — 42 e 52 ano

Além das habilidades e competéncias desenvolvidas nos
programas do infantil, 12,22 e 32 anos, para os alunos do
49 e 52 ano oferecemos adicionalmente a programacao de
maquinas e robo6s através da controladora CT-01, produto
da FutureMaker; assim nossos alunos podem automatizar
suas montagens de maneira rdpida e pratica, pois a
mesma possui mecanismos que permitem sua
programacao sem o uso do computador.

Material fisico utilizado

Todo o material a ser utilizado pelo aluno é fornecido pela empresa Jovem Engenheiro.

O material é composto de maletas de pecas da
Co.NEKT Education.

Disponibilizamos uma maleta de material basico para
cada 2 alunos.

As pecas especiais tais como:- motores, rodas, eixos flexiveis, conectores especiais,
controladoras, sdao compartilhadas por todos os alunos.

Caixas de fichas com todos os projetos

disponiveis que serao utilizadas pelos alunos.

Jovem Engenheiro Tecnologia Educacional — PABX 55 11 4228446
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1.2 — Estrutura necessaria

Estrutura fisica necessaria para implantagao :- Mesas, de preferéncia bancadas,
cadeiras, local para armazenar o material composto de maletas e prateleiras para armazenar
projetos inacabados.

Material Pedagadgico:-

O aluno recebe ao iniciar o curso uma apostila compativel com o conhecimento da sua faixa
etaria.

Nosso material pedagdgico foi desenvolvido ao longo de todos estes anos de tal maneira
gue os alunos tenham uma dificuldade crescente ao longo dos anos, evoluindo assim no
desenvolvimento de suas habilidades e competéncias.

Dinamica do curso :-

O aluno escolhe em sua apostila, um projeto a ser construido, iniciando pelos projetos
de menor valor, podendo escolher qualquer projeto de 10 pontos existente na apostila.

Na ultima folha da apostila hd uma tabela na qual o professor registra o nimero do
projeto concluido.

Ao completar a quantidade requerida dos projetos de 10 pontos, o aluno passara
automaticamente para os projetos de 20 pontos e assim por diante até os projetos
avaliados em 50 pontos.

Ao longo das aulas o aluno vai somando pontos na conclusao dos projetos efetuados, e
ao completar a quantidade de pontos requerida, receberd automaticamente uma nova
apostila.

Envio de Foto do aluno e do projeto concluido ao responsavel:-

Ao terminar um projeto o professor fotografa o aluno com o projeto concluido, e apds a
aula enviara a foto ao responsavel via nosso aplicativo Iscool, ao qual o pai ja devera ter
baixado em seu celular.

Jovem Engenheiro Tecnologia Educacional — PABX &
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- Cursos de Games e Animagao

-9

Software Scratch

Periodicidade:- 1 aula por semana de 1 hora.

Objetivo:- Desenvolvido pelo Laboratory do Massachusetts Institute of Technology
(MIT), o software Scratch é muito mais acessivel que outras linguagens de programacao,
por se utilizar de uma interface grafica que permite que programas sejam montados
como blocos de montar.

Por ndo exigir o conhecimento prévio de
outras linguagens de programacao, ele é ideal
para pessoas que estdo comegando a
programar e foi desenvolvido para ajudar no
aprendizado de conceitos matematicos e
computacionais. Com ele é possivel criar
histérias animadas, jogos e outros programas
interativos.

Muitas vezes os games sdo associados apenas
ao entretenimento, sem beneficio educativo para os jogadores. Sendo assim, trazemos
uma proposta de unir o desenvolvimento de games ao aprendizado de matematica.

Além de desenvolver a légica de programacao estudamos o conteido matemadtico do
qual trata o jogo. Para isso, foi utilizado o Scratch que possui uma interface grafica
baseada em blocos de instrugdes
onde o usudrio vai agrupando-os de
acordo com os seus objetivos.

Constatamos que o interesse pela
disciplina de matematica aumentou
*consideravelmente além de
‘despertar o interesse de criar jogos
para outras disciplinas.

Nas paginas iniciais da apostila
foram enumeradas as principais
habilidades exercidas durante este
curso conforme a nova BNCC.

Jovem Engenheiro Tecnologia Educacional — PABX 55 11 4228446
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B SketchUp

1.4- Cursos Desenho e Impressao 3D
Software Sketchup — CAD — Computer Aided Design

Periodicidade:- 1 aula por semana de 1 hora.

Objetivos:- Ha uma razdo para o Sketchup ser sinénimo de ferramenta de modelagem

tridimensional mais acessivel e versatil disponivel atualmente no mercado, é um
poderoso programa de facil aprendizado e com inUmeras ferramentas para conceber,
criar e desenvolver modelos em 3D, nas mais variadas areas de atividade, mecanica,
elétrica, arquitetura e design.

Este curso mostra como usar esse software em todas as etapas de concepgao de um
produto. As técnicas e os procedimentos sdao adotados por arquitetos, engenheiros,
técnicos, e desenhistas para maximizar resultados , minimizar tempo e custos
envolvidos em projetos diversos.

Estrutura fisica necessaria para implantagao dos cursos que utilizam
computadores :- Mesas, computadores, projetor.

Material Pedagogico:-

O aluno recebe uma apostila com 20 aulas correspondente ao semestre do curso, todas as aulas,
atividades e desafios possuem um QR CODE associado a ela. O aluno podera escanear este code
e assistir a aula ou assistir a um video sobre informag¢des complementares a respeito do assunto.
Portanto se o aluno ainda tiver duvidas sobre o assunto poderad assistir a aula novamente, ou
assistir a aula em caso de auséncia.

Equipamentos:- Os equipamentos necessérios sdo de nossa reponsabilidade, e
disponibilizaremos quantos equipamentos forem necessarios, impressoras 3D,
gravadoras Laser etc.
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1.5- Curso de Futebol de Robos

(

A primeira fase do curso abrange a construcao do robé e testes de hardware. A segunda
fase inclui a programacdo da placa Arduino microcontroladora, e a programacao do
celular Android.

Programacao do Hardware

A programagao da placa Arduino NANO que faz a mecanica do rob6 funcionar, é feita com
o Software mBlock que é um software em linguagem “C” orientada a objetos.

Com este programa efetuamos o controle dos motores, servomotores e sensores.
Programacao do Celular P

O programa que vai controlar o robd pelo celular é
feito com o Software app Inventor, que também é
um software orientado a objetos usando a
linguagem “lava”, o qual sera executado em
celulares com o sistema operacional android.

10
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.6- Curso de Drone Racer

Objetivos:- Este curso destina-se aos alunos que desejam utilizar conceitos de geometria
e fisica utilizando um software CAD para o projeto e desenvolvimento do frame que sera
a estrutura principal do drone.

O curso de drones tem como objetivo ndo somente demonstrar técnicas de pilotagem,
comprovando na pratica conceitos de fisica somente vistos em sala de aula, mas também
familiarizar o aluno com o desenvolvimento e constru¢do de um produto desde o projeto
em CAD até a construcdo final. Utilizaremos conhecimentos de elétrica, eletronica e
mecanica (levando o aluno a conhecer todos os componentes envolvidos), a produc¢do do
frame em plastico, motores, hélices, CPU, controle remoto etc.

Serao realizados diversos testes e experiéncias de como um aeromodelo se comporta no
ar, também promoveremos torneios de corridas de drones.

11
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2- Divulgagao dos Cursos na Escola

=

Ao iniciarmos as matriculas dos cursos na escola, algumas iniciativas sdo necessarias
para divulgar os contetddos dos cursos, pois os pais e alunos na realidade ndo sabem
exatamente do que se trata e as vantagens curriculares atribuidas a estes cursos.

Iniciativas:-

[EY
1

Mostra de projetos, pequena exposi¢ao de projetos concluidos.

2- Para todos os alunos do fundamental 1, aula experimental e entrega de

folhetos.

3- Nos cursos do fundamental 2, visita de sala em sala para explicar os contetdos

dos cursos e entregar folheto.

4- Palestra em reunido de pais, explicando os conteudos dos cursos.

Jovem Engenheiro Tecnologia Educacional — PABX 55 11 4228446
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3- Exposi¢oes Internas

Nos ultimos 17 anos temos promovido exposicdes com trabalhos de nossos alunos, uma
vez ao ano, sempre junto a um dos eventos da escola, obtendo um excelente retorno
por parte de pais e alunos.

Nas exposi¢des os alunos do curso de robédtica estrutural escolnem um projeto para ser
exposto no evento.

O ideal é que este evento seja no segundo semestre, época onde os alunos produzem
trabalhos mais complexos para serem levados para essa mostra.

Portanto o nimero de projetos a ser exposto é igual ao nimero de alunos que estdo
matriculados no curso.

Quando ha condigdes de espago e alunos envolvidos, podemos também expor grandes
projetos, tais como uma montanha russa ou uma fabrica de bolas, etc.

Abaixo algumas fotos destes eventos.

13
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4- Matriculas/Cobranca

O processo administrativo/financeiro pode ser efetuado de duas formas:-

Processo administrativo e financeiro administrado pela Escola.

A escola faz as matriculas, gera as listas de chamada e recebe os valores das
mensalidades, repassando os valores mensalmente para a Jovem Engenheiro,

Processo administrativo administrado pela Jovem Engenheiro.

As matriculas sao efetuadas pelo portal da Jovem Engenheiro, com a emissao dos
contratos on-line e boletos de cobranca mensais, ficando responsavel por todo o
processo administrativo, em nosso portal o pai pode verificar a presenga do aluno
emitir 22 via de boleto, etc.

E a Jovem Engenheiro repassa mensalmente a porcentagem pré-acordada no
contrato de aluguel de espaco, via relatério do sistema.

14
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5- Campeonatos
Campeonatos Internos na Escola e Campeonato Brasileiro

Promovemos em 2017 o Campeonato Interno nas escolas e os melhores foram

classificados para disputar o Campeonato Brasileiro.

Os campedes do Brasileiro foram incentivados a participar do Campeonato K'bot World

Championships, do qual fomos campedes em Las Vegas.
O primeiro Brasileiro em 20 anos a ganhar este campeonato.

Abaixo os videos veiculados pelo SBT e pela Rede Record.

Se vocé recebeu este material em papel acesse o link

http://www.jovemengenheiro.com.br/apoio-ao-franqueado/materiais-de-marketing/

Se vocé recebeu este material em pdf via email, é sé clicar no link.

Video — Veiculado no SBT em Agosto 2017 — Campeonato em Las Vegas

Video — Veiculado na Rede Record em Outubro 2017 — Campeonato em Las
Vegas

Apresentacao do Jovem Engenheiro em PDF - clique aqui
1° Campeonato Brasileiro de Robotica Estrutural-2017
Exposicédo de Alunos — Colégio Agostiniano Mendel-2017
Exposicédo de Alunos — Colégio Joao 23 — 2017
Robotica — Colégio Agostiniano N.S. de Fatima — Goiania-2017

Parceria com a Associacdo Americana de Robotica e Tecnologia-México-
Outubro-2017

15
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6- Contrato entre Empresa e Aluno

CONTRATO DE PRESTAGCAO DE SERVIGCO DE TREINAMENTO

De um lado , estabelecida a Rua , 129, Bairro ,ha
cidade de , Estado de , CNPJ

representada nos termos do seu contrato social, doravante designada CONTRATADA e de outro,

O Sr.(a) residente
a no. compl.

bairro CEP cidade estado SP portador
do CPF responsavel pelo

aluno matriculado na
turma . Doravante designado CONTRATANTE, tem as

partes entre si, justo e acordado o presente Contrato, conforme as cldusulas e condic¢des a
seguir:

1. DO OBIJETO
1.1. O presente instrumento tem por objeto a prestacdo de servicos de treinamento na area de
Robdtica Educacional, a ser ministrado nas dependéncias da Instituicdo onde o referido aluno
esta matriculado no curso regular.

1.2. As oficinas oferecidas ao aluno sdo de ocorréncia semanal e tém a duragdo de 60 minutos.
2. DO MATERIAL DIDATICO E SUA UTILIZAGCAO

2.1. Sera disponibilizado ao CONTRATANTE durante o hordrio da oficina todo material
necessario para efetiva montagem dos projetos, material pedagédgico e didatico, fichas de
montagem, apostilas, e outros, sendo este material de propriedade da CONTRATADA.

2.2. A utilizacdo dos materiais didaticos implica 0 acompanhamento de instrutores, na forma de
treinamento, ministrado por profissionais habilitados pela CONTRATADA.

2.3. Os profissionais originalmente alocados para a ministragao das oficinas de Robdtica
Educacional objeto do presente contrato, poderao ser substituidos a critério da CONTRATADA a
qualquer tempo

3. DO VALOR E DA FORMA DE PAGAMENTO

3.1. O valor total do curso de Robdtica Educacional perfaz a quantia de RS

( ), divididos em

( ) parcelas mensais e consecutivas de RS

( ), 0s quais serdo pagos pelo aluno ou responsavel por meio
de boleto.

3.2. Quando da matricula, apds o inicio do curso letivo de 12 meses, esta sera cobrada de forma
proporcional aos meses para o término do curso, sendo certo que as mensalidades vincendas
sdo devidas na integralidade.

4. DO PRAZO E DO VENCIMENTO ANTECIPADO DO CONTRATO

4.1. O Prazo de vigéncia deste contrato é até dezembro/2018.

4.2. O contrato podera ser considerado vencido antecipadamente, na hipdtese de inadimpléncia
de 2(duas) parcelas constantes na clausula 3, caso este, que serd imediatamente exigido o total
da divida, independentemente da necessidade de qualquer aviso ou notificacdo, com acréscimo
de multa de R$4,00, corre¢do monetdria e juros de 1% ao més.
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4.3. Em caso de rematricula a admissdo do aluno se dara apenas com adimplemento de
eventuais débitos anteriores.

5. DA INFRACAO CONTRATUAL E DA MULTA

5.1. Na hipétese do aluno desistir ou abandonar o curso, independentemente do momento que
o fizer, o responsavel devera informar expressamente a CONTRATADA por carta ou via correio
eletrénico, devera estar em dia com as parcelas, bem como pagar a parcela do més vigente, sob
pena de |he ser cobrado todo o periodo com os acréscimos previstos na cldusula

5.2 Em qualquer hipdtese e devido aos custos anuais, a eventual rescisdo deste contrato
informada pelo CONTRATANTE a partir de 30 de setembro do ano letivo da contratacao, exige a
quitacdo das 3 parcelas restantes, para que possa ser efetuada. Em caso de rescisao deste
contrato e pagamento antecipado da anuidade, o valor a ser devolvido sera proporcional aos
meses faltantes para o término do contrato.

6. DAS MUDANCAS DE HORARIOS

6.1 As transferéncias de turma deverdo ser informadas a CONTRATADA por carta ou via correio
eletronico, e terdo efeito a partir da primeira semana do més subsequente a sua solicitagao.

7. DAS DISPOSICOES GERAIS

7.1. DA IMAGEM: Para fins de divulgagdo, propaganda, melhorias no método de ensino e outras
necessidades desde que licitas, os alunos e seus responsaveis autorizam a CONTRATADA a
divulgar imagens, filmes e outras formas de material promocional contendo os alunos em aula,
manuseando o material da robdtica, entre outros. Referida divulgacdo de imagens pode ser feita
por meio de panfletos, eletrénica, aplicativos, internet, filmes e outras midias necessarias a
critério da CONTRATADA.

7.2. DO FORO

7.3. As partes elegem o Foro da Comarca de Sdo Caetano do Sul, SP, para dirimir eventuais
controvérsias oriundas do presente contrato, renunciando, desde j34, a qualquer outro, por mais
privilegiado que seja.

E por estarem justas e acordadas, assinam as partes o presente contrato em 2 ( duas ) vias de
igual teor, na presenca de duas testemunhas para os devidos fins de direito.

S3o Caetano do Sul, / /

CONTRATADA CONTRATANTE
Testemunhas:

Nome: Nome:

RG: RG:
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7- Contrato Empresa-Escola - Minuta

CONTRATO PARTICULAR DE PRESTACAO DE SERVICOS

Pelo presente instrumento particular de prestacéo de servicos, as partes, a saber, de um
[ado XXX HXXHXXAXXAXXXKXXX com sede & XXXXXXXXKXXXXXXXXX  Bairro
XXXXXXXX na cidade de XXXXXXXXXXXXXXX — XX, inscrita regularmente no CNPJ
do MF sob 0 n® XXXXXXXXXXXXXX, neste ato representada por seu socio proprietario,
Sr(@) XXXXXXXXKHXXXXAKAKXAXXAKXKXXXKKXK, brasileiro(a) portador da Cédula de
Identidade RG n® XXXXXXXX, inscrita regularmente no CPF do MF sob o n°
XAXXXKXXKXXXXX , residente e domiciliado a Rua XXXXXXXXXXXXXX, n® XXXX, na
cidade de XXXXXXXXXXXX — XX , doravante denominada simplesmente
CONTRATADA, e de outra a instituicdo de ensino, Colégio XXXXXXXXXXX, com sede a
KHXAXKHXXAKXKXAKXKXKXXXK, N XXX XXX XXXXXXX, neste ato representada pelo seu Diretor
XXXAKXAKKKXKXXXXXX, portador da Cédula de Identidade RG n© XXXXXXXXXXXXX
devidamente inscrito no CPF sob n° XXXXXXXXXXXXXXXXX, doravante denominado de
CONTRATANTE.

OBJETO DO CONTRATO

O presente tem como OBJETO, a cessdo de parte do imoével de propriedade da
CONTRATANTE, consubstanciada especificamente nas referidas instalacées do Colégio
XXXXXXXX, para que os outorgados ministrem as seguintes aulas ou cursos:

Clausula 12 - Através do presente instrumento, a CONTRATADA se obriga a prestar os
servicos abaixo descritos na sede da CONTRATANTE na area de Tecnologia na
Educacéo.

Paragrafo 1° - A CONTRATADA se compromete a ministrar os cursos de Tecnologia na
Educacdo aos alunos da CONTRATANTE nas dependéncias do Colégio acima
especificado.

Paradgrafo 2° -O curso sera ministrado durante os meses de XXXXXXXXXX a
XXXXXXXXX com excecdo dos meses de XXX XXXXXXX, XXXXXXXXXK, XXXXXXXX,
cada turma receberad uma aula semanal de 60 minutos de duracéo, sendo que o dia da
semana que o curso sera ministrado deverd ser acertado antecipadamente entre as
partes.

Paragrafo 3° - O material a ser utilizado no curso é composto de pecas e equipamentos
das marcas Co.Nekt, Futuremaker, 4Maker e Jovem Engenheiro, marcas e produtos de
Propriedade da empresa Jovem Engenheiro Tecnologia Educacional Ltda, que incluem
conectores, eixos, engrenagens, polias, pneus, esferas, correntes, travas e motores de
corrente  continua, impressoras 3d, equipamentos Laser, Controladoras
microprocessadas, etc, e outros equipamentos tais como impressoras jato de tinta,
computadores etc, cujos materiais sdo de posse da CONTRATADA, ora fornecidos em
comodato pela empresa Jovem Engenheiro Tecnologia Educacional Ltda, os quais
devem ser zelados pela contratada.

Paragrafo 4° — O instrutor do curso sera de responsabilidade da CONTRATADA.
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Paragrafo 5° - Nao serdo repostas as aulas que coincidirem com dias de feriados, ou
emendas de feriados programadas pela escola.

Clausula 22 - ACONTRATADA é a Unica e exclusiva responsavel por seus atos enquanto
nas dependéncias da CONTRATANTE, inclusive por terceiros que a CONTRATADA
trouxer para realizacdo dos projetos pedagdgicos.

Paragrafo 1° - A pedido da CONTRATANTE, devera a CONTRATADA efetuar
imediatamente a troca de seus profissionais independentemente de qualguer motivo, por
mera liberalidade da CONTRATANTE.

Clausula 3% - A CONTRATADA se compromete a remunerar a CONTRATANTE na
propor¢cdo de XX% sobre o valor mensalmente arrecadado, pela utilizacdo do espaco
cedido para a ministracéo do curso.

Paragrafo 1° — A remuneracdo acima determinada sera paga diretamente ao
representante legal da CONTRATANTE.

Clausula 42 — Pelo presente contrato compromete-se a contratada a prestar servicos,
utilizando funcionarios e/ou estagiarios, em consonancia com a consolidacdo, das leis
trabalhistas, declaram ainda que entre elas ndo existe vinculo de natureza societaria,
trabalhista ou qualquer outra forma de 6nus.

DAS OBRIGACOES DA CONTRATADA

- Arcar com todas as despesas decorrentes de leis sociais, trabalhistas e de seguros
de acidentes do trabalho;

- Fornecer toda mao de obra e equipamentos necessarios as aulas ou cursos;

- Os servicos serdo executados por profissionais qualificados e supervisionados, 0s
quais serdo de responsabilidade exclusiva do contratado;

- O contratado se responsabiliza desde ja, por qualquer dano causado a propriedade
do contratante ou terceiros em seus limites, por alunos ou frequentadores das aulas
OU Cursos;

- Estar em ordem com todas as obrigacdes trabalhistas, fiscais, encargos sociais e outras;

- Fica desde ja pactuada a ndo existéncia de qualquer vinculo empregaticio com o0s
empregados e prepostos dos outorgados, e ainda que em caso de possiveis
reclamacdes trabalhistas, estes deverdo arcar com todas as custas, e despesas
decorrentes do processo, bem como com os honorarios advocaticios dos advogados
indicados pela outorgante .

Clausula 52 — O presente instrumento tera validade de X (XXXX) meses, iniciando-se em
01 de Janeiro de 201X, e encerra em dezembro de 201X.

Paragrafo Unico — Caso haja interesse comum, o presente instrumento podera ser
renovado, mediante acordo entre as partes, com a formalizacdo de competente
aditamento contratual.

Clausula 6% — A parte que ndo cumprir com as clausulas e condic6es ora acordadas,
podera ter o contrato rescindido, mediante notificacao judicial ou extra judicial.
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Clausula 72 - Em caso de rescisdo antecipada, a parte interessada devera comunicar a
outra por escrito, com antecedéncia minima de 90 dias, ndo ocorrendo 6nus adicional
para ambas as partes.

SEGURANCA

Nas acdes oriundas deste contrato, as citacdes, intimacdes e notificacbes, serdo
efetivadas mediante correspondéncia, enviada com Aviso de Recebimento.

Os contratantes declaram expressamente que, uma vez lido, de maneira atenta, as
clausulas e condi¢des deste contrato, declinardo, através de suas assinaturas, as suas
concordancias com os termos aqui dispostos, respondendo civil e criminalmente pela
exatidao das informacdes.

DO FORO

As partes elegem o Foro da Comarca da Contratada para qualquer demanda judicial
relativa ao presente contrato, com exclusédo de qualguer outro, por mais privilegiado que
seja.

E por estarem justos e contratados, assinam o presente contrato, em duas vias, de igual
teor, na presenca de duas testemunhas, observando os termos legais vigentes.

CIDADE, 01 de XXXXXXX de 201X

1:9,9,9,0,9,9.9,9,9.0,9,9.9,9,9.9,9,9.9,9,9.9,9,9.9,9,9.0.0,¢
CONTRATANTE

1:9,9,9,9,9.9,9,9,0.9.9.9,9,9.9.9.9.9.9:0:9.9.9,9,0,0:¢
CONTRATADO

Testemunhas:

1 -

Nome:-

RG:-

Nome:-

RG:-
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